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Kurzbeschreibung

Das Buch vermittelt die Grundlagen, Erfahrungen und Techniken, die den Kern des Software Engineerings
bilden. Esist as Material zu einer Vorlesung Uber Software Engineering konzipiert, aber auch sehr gut zum
Selbststudium fir Praktiker geeignet. Der Inhalt des Buchesist in finf Teile gegliedert: Grundlagen,
Menschen und Prozesse, Daueraufgaben im Softwareprojekt, Techniken der Softwarebearbeitung sowie
Verwaltung und Erhaltung der Software. Auch auf die Ausbildung zukinftiger Software-1ngenieure wird
eingegangen. textico.de

Man kann Software Engineering ruhig die Buch gewordenen Vorlesung zum Selbststudium nennen, denn
nicht erst in der 3., korrigierten Auflageist der fast 700 Seiten umfassende Schmaoker die Referenz fir
Studierende und Lehrende bis hin zu Projektverantwortliche und Entwickler aus der Praxis. Die beiden
Autoren, Prof. Dr. rer. nat. Jochen Ludewig und Prof. Dr. rer. nat. Horst Lichter kennen das Software
Engineering sowohl aus der Praxis als auch aus der Forschung und Lehre - auf Grundlage dieser vielfétigen
Auseinandersetzung ermdglichen sie dem Leser einen erfahrungsbasierten Uber- und Einblick ins Software-
Engineering, der sowohl die Theorie als auch die Praxis abdeckt.Ludewig und Lichter gehen
methodisch/vorlesungsorientiert vor und bauen das Theorie- und Praxiswissen zum Software Engineering
auf ein festes Fundament: zuerst die Grundlagen, angefangen bei der Definition der Grundbegriffe und des
Software Engineering, Nutzen- und K ostenabwagungen sowie Qualitét von Software, Modelle und
Modellierung. Bei all dem sollte man nicht vergessen: trotz Software geht es um Menschen und Prozesse:
Projekt, Leitung, Management, Modelle, Bewertungs- und V erbesserungsprozesse. Und welche Aufgaben
Ziehen sich durch das ganze Software-Projekt? Dokumentation und Qualitétssicherung/Prifung, inklusive
Metriken und Bewertungen. Doch auch wenn das Projekt mit einer ,,fertigen” Software beendet ist, ist es
noch nicht vorbei: Pflege/Wartung, Konfigurationsverwaltung, Reengineering und Recycling. Am Ende des
Buchs dann ein Literaturverzeichnis und ein Index. Perfekt flrs Selbststudium, fur den Job oder
studiumsbegleitend - umfassend, versténdlich und zahllos oft erprobt; wer nach einem realitétstauglichen
Zugang zu alen Aspekten des Software Engineering sucht, ist mit Software Engineering am Ziel der Suche
angekommen. --Wolfgang Tref3/texti co.deK urzbeschreibung
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