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Présentation de I'éditeur

V éritable guide d'apprentissage, ce livre accompagne le lecteur dans |le dével oppement d'applications
Android pour Smartphones et Tablettes tactiles. || sadresse aux développeurs disposant d'un minimum de
connai ssances sur la programmation orientée objet, le langage Java et | es environnements de dével oppement
intégrés type Eclipse ou Android Studio et couvre toutes les versions d Android jusgu'ala 6 incluse. Le livre
présente |'intégralité du processus de création d'applications, de la mise en place de I'environnement de
développement Android Studio jusqu'ala publication de |'application, et décrit une large sélection de
fonctionnalités proposées par le systéme Android. Vous découvrirez dans un premier temps la plate-forme
Android, vous installerez I'environnement de dével oppement et vous créerez sans attendre votre premiére
application Android. Vous étudierez ensuite comment se construit I'interface utilisateur et prendrez
connaissance des composants applicatifs fondamentaux. V ous apprendrez a développer des interfaces
complexes qui sadaptent aux écrans des tablettes et smartphones et a construire vos propres composants
réutilisables. Puis, seront présentées la persistance des données, |a programmation concurrente, la sécurité et
la communication réseau, en intégrant la bibliothéque spéciaisée Volley. Un chapitre vous expliquera
comment intégrer les réseaux sociaux dans vos applications. Pour pouvoir proposer des applications les plus
qualitatives possibles, vous découvrirez comment gjouter des traces et tester votre application en utilisant les
fonctionnalités dédiées d'Android Studio. Vous serez enfin guidé pas a pas pour publier vos applications vers
les utilisateurs du monde entier. L'ouvrage se termine en présentant |a détermination de la géolocalisation et
I'utilisation des capteurs intégrés dans les terminaux Android. Sont également traités en détail des sujets
avancéstels que la création d' AppWidget, la protection des applications payantes (LVL), les achats in-app
ainsi que les communications NFC et les objets connectés; al'issue de cette lecture, vous serez capable de
développer et publier des applications, de qualité, natives Android (dans ses différentes versions jusqu'ala 6
incluse) pour Smartphones et Tabl ettes tactiles. Enfin, en complément et pour illustrer de fagon pratique les
propos de I'ouvrage, |'auteur propose en tél échargement sur le site www.editions-eni.fr un ensemble de
projets reprenant toutes les notions présentées dans le livre. Interface utilisateur, listes, traitements
asynchrones, géolocalisation, NFC, etc. : tous les modules sont fonctionnels, directement exploitables, et
fournissent une solide structure de base pour vos dével oppements. Biographie de I'auteur

Sylvain HEBUTERNE est Architecte Android. Spécialisé dans la programmation objet depuis 15 ans, il
concoit des applications Android atitre personnel, pour le compte d'agences de communication et de start-
up. Ces projets trés diversifiés [ui permettent d'exploiter tout e potentiel de la plate-forme Android ainsi que
les fonctionnalités plus avancées proposées par les derniéres versions.
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